FREQUENTLY ASKED QUESTIONS

INFORMAZIONI GENERALI

1.Che cos’é Water Explorer?

Un programma divertente, stimolante e formativo, che permette a migliaia di studenti da tutto
il mondo di affrontare insieme il problema della scarsita d’acqua, a vantaggio delle loro scuole
e delle loro comunita.

2.Quali sono i benefici che derivano dalla partecipazione per gli studenti e per la
scuola?
I benefici sono numerosi:
- Partecipare a sfide interessanti e fattibili con materiali di supporto che migliorano le
conoscenze, le attitudini e i comportamenti rispetto al tema dell’utilizzo dell’acqua
- Essere parte di una comunita internazionale virtuale di scuole che hanno
consapevolezza del tema della scarsita d’acqua con cui collaborare e da cui imparare
- Condividere le proprie attivita con scuole di tutto il mondo
- La possibilita di ottenere supporto per I'organizzazione di un festival dell’acqua
- Migliorare competenze di base come esposizione, comunicazione, lavoro di squadra,
competenze linguistiche
- Un senso di responsabilita e conseguimento degli obiettivi per gli studenti chiamati a
prendere l'iniziativa
- Un modo per ridurre il consumo di acqua della scuola anche a vantaggio del
conseguimento della certificazione Eco-School
- Un modo divertente per coinvolgere i genitori e la comunita locale
- Al completamento di 3 sfide, la possibilita di ottenere il certificato UNEP (Programma
delle Nazioni Unite per I'ambiente)
- Vincere premi e riconoscimenti
- Lavorare insieme per affrontare uno dei temi piu urgenti per le generazioni future

3.Come fa la mia scuola a partecipare?

Innanzitutto occorre compilare il modulo di registrazione. Questo dara accesso alla propria
homepage del programma dove si possono trovare tutti i dettagli per completare le sfide per
ognuna delle missioni proposte, insieme ai materiali di supporto. La scuola potra creare il
proprio Avatar e avra accesso alla propria riserva d’acqua che si riempie di acqua e si colora a
mano a mano che si completano le sfide e si guadagnano punti.

4.Che cos’e la sezione “Gestione attivita”?
Questa sezione ¢ lo strumento per gestire le attivita di una squadra. Vi si accede dalla propria
homepage. Fornisce tutte le informazioni e i materiali utili per completare le sfide.

5. Che cosa dovrebbero scrivere le scuole sul blog?

I messaggi scritti sul blog sono una opportunita per le scuole di condividere le proprie
esperienze sulle sfide completate e sull'impatto che queste hanno sulla loro vita e su quella
delle loro famiglie. I messaggi piu belli permetteranno anche di essere premiati come “Squadra
del mese”.

6.Di che tipo di attrezzatura abbiamo bisogno?

Per la maggior parte delle sfide non serve nessun tipo particolare di attrezzatura, a parte un
computer perché gli studenti possano riportare online quello che fanno attraverso il blog. Il
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http://www.waterexplorer.org/italia

manuale per gli insegnanti indichera se dovessero essere necessari altri tipi di strumenti.
Potrebbe essere utile prenotare delle ore nella stanza informatica se non ci sono computer
nelle aule.

7.Quali sono i paesi che partecipano al programma?
Regno Unito (inclusa I'Isola di Man e le Isole del Canale ), Irlanda, Francia, Germania, Spagna,
Italia, Svizzera, Polonia, Bermuda, Sud Africa, Turchia

8.E’ possibile entrare in contatto con le scuole di altri paesi?

Certo, come Esploratore dell’'acqua devi scoprire anche come gli altri stanno risparmiando
acqua. Condividi idee e consigli su come risparmiare acqua per essere la squadra migliore.
Alcuni suggerimenti:

organizzare una chiamata skype con un’altra scuola

scrivere qualcosa sul blog per ispirare gli altri

condividere foto

invitare altre scuole agli eventi organizzati

COME REGISTRARSI

1.Chi puo registrarsi?

Puoi registrarti se sei un insegnante, se fai parte del personale scolastico o se sei un genitore
che e autorizzato dal Dirigente a rappresentare la scuola. Durante la registrazione sara
possibile indicare un secondo insegnante come contatto aggiuntivo. Se siete una scuola
domiciliare o una gruppo di altro tipo e siete interessati a partecipare contattateci.

2.E’ previsto un costo per la partecipazione al programma?
No, la partecipazione al programma € gratuita gli studenti di eta compresa fra gli 8 e 14 anni in
tutte le scuole degli 11 paesi partecipanti.

3.Cosa succede dopo la registrazione?

Una volta effettuata la registrazione il sistema inviera una email di conferma riportando i dati
inseriti. A questo punto sara possibile accedere alla sezione “Gestione attivita”. Al primo
accesso sara necessario compilare un breve questionario e creare il proprio Avatar. Una volta
compilato il questionario e creato I’Avatar le sfide verranno sbloccate e saranno disponibili
insieme a tutti i materiali e risorse di cui c’é€ bisogno per iniziare. Sara possibile selezionare
una opzione che permette di ricevere in sede un kit di benvenuto che contiene materiali utili
per la programmazione delle attivita incluso un poster e la guida dell'insegnante.

4.Che cos’e I’Avatar?
Ogni scuola che partecipa puod creare un Avatar come propria mascotte per il programma. Sara
possibile scegliere fra varie tipologie di personaggio, caratteri identificativi e colori per crearlo.

5. Non ho ricevuto I’email di conferma della registrazione, cosa devo fare?

L'email di conferma della registrazione viene generata automaticamente. Se non I'hai ricevuta
€ possibile che il tuo sistema la identifichi come Spam, occorre quindi controllare la cartella
Spam. Se non & nella casella Spam contattaci per assistenza.

6.Posso partecipare se non sono in uno degli 11 paesi elencati?
No, al momento il programma ha fondi disponibili per finanziare il programma solo negli 11
paesi indicati.

7.Mi sono registrato/a ma non ricordo le credenziali di accesso.
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Se avete lo username ma avete dimenticato la password andate alla pagina di Login e cliccate
sul link “Richiedi nuova password”. Una password generata automaticamente sara inviata al
vostro indirizzo email. Alternativamente, se avete bisogno di resettare vostre credenziali
contattateci.

CREARE UNA SQUADRA

1.Di quanti studenti c’é bisogno per creare una squadra di Esploratori dell'acqua?
Non c’@ un numero minimo o massimo di studenti da coinvolgere, si consiglia di coinvolgere
tutti quelli che vogliono partecipare compatibilmente con le risorse a disposizione. 10-15
studenti potrebbe essere il numero ideale per i componenti di una squadra. Tuttavia € anche
possibile dividerli in sotto gruppi che lavorano su sfide o missioni diverse.

2. Come ingaggiare una squadra di Esploratori dell’acqua?

Per la creazione delle squadre c’é molta flessibilita. Si puo trattare di studenti tutti di un’unica
classe, di gruppi che si ritrovano per attivita scolastiche pomeridiane, o di gruppi misti di
studenti di eta diverse. Se la squadra € composta di bambini nella fascia di eta piu bassa
prevista dal programma (8-10), questa avra probabilmente maggiormente bisogno di guida e
supporto, mentre se la squadra € composta di ragazzini piu grandi questi dovrebbero essere in
grado di completare le sfide autonomamente. Un modo per trovare Esploratori dell’acqua e
quello di organizzare un‘assemblea sul programma e reclutare volontari.

3.Quanti insegnati e personale scolastico devono essere coinvolti?

Consigliamo di avere 1 insegnante o membro del personale scolastico come responsabile della
squadra. Al momento della registrazione € possibile indicare un contatto aggiuntivo. E’ sempre
necessaria |'approvazione dell'insegnante per pubblicare messaggi sul blog, foto ecc. sulla
pagina online della scuola.

4. Come fa la squadra di Esploratori dell’acqua ad accedere alla sezione “Gestione
attivita”?

Al momento della registrazione saranno forniti uno username e una password per |'insegnante
e uno username e una password per gli studenti. Questo permette una supervisione generale,
il controllo e I'approvazione dei messaggi del blog prima della pubblicazione e permette di
accedere alle istruzioni delle varie missioni.

APPRENDIMENTO E MATERIALI

1.Che cosa si impara partecipando al programma Water Explorer?

Le sfide sono pensate per essere completate con studenti dagli 8 ai 14 anni e offrono un‘ampia
gamma di opportunita di apprendimento. Ogni sfida & identificata da un livello di complessita
che pud essere facile, medio o difficile. Dato il respiro internazionale del programma, esso &
stato sviluppato pensando ai piu vari collegamenti curriculari con molte delle materie insegnate
negli 11 paesi coinvolti, quali Geografia, Scienze, Matematica, Lettere, anziché focalizzarsi sul
raggiungere gli obiettivi di un curriculum specifico. Water Explorer vuole anche promuovere
alcuni valori chiave per incoraggiare la cittadinanza locale e globale. Oltre a cio gli studenti
svilupperanno le loro capacita di esposizione, comunicazione, lavoro di squadra, risoluzione dei
problemi e gestione dei progetti.

2.Come posso scegliere le missioni giuste per i miei studenti?

Suggeriamo di lasciar scegliere gli studenti quali sono le tematiche piu rilevanti per loro e su
cui vorrebbero focalizzarsi. Si potrebbe anche organizzare una votazione all'interno della scuola
o della squadra. Il programma €& pensato per essere flessibile in modo da poter completare le
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sfide di ogni missione e in qualsiasi ordine. Non & necessario concludere una missione prima di
iniziarne un’altra.

3.Come utilizzare Water Explorer per diventare una scuola Eco-School?

Le missioni e le sfide di Water Explorer toccano tutte le 9 aree tematiche chiave del
programma Eco-School, all'interno del quale la tematica piu frequente & I'acqua. Completare le
sfide aiutera le scuole anche a progredire verso il raggiungimento degli obiettivi del
programma Eco-School.

PUNTI E PREMI

1.Come vengono attribuiti i punti?

I vostri Esploratori dell’acqua guadagnano punti al completamento delle sfide. Piu punti si
guadagnano e piu la propria riserva si riempie di acqua, si popola di animali selvatici e si
colora. In questo modo aumentano anche le possibilita di vincere i premi in palio per la “Scuola
del mese” a livello regionale o internazionale e anche quelle di essere scelti per organizzare
workshop e festival dell’acqua. E’ anche possibile guadagnare punti extra caricando messaggi e
video sul blog, creando delle attivita e condividendo strumenti con altri.

2.Quali tipologie di premi possono vincere le squadre?

Le squadre potranno ricevere premi e incentivi come macchine fotografiche/videocamere, gite
scolastiche, supporto per la realizzazione dei workshop, adesivi e gadget, a mano a mano che
progrediscono nelle sfide e guadagnano punti.

3.Che cos’e la “Scuola del mese”?

La “Scuola del mese” € una competizione che si svolge durante tutto il programma per
premiare le squadre che ottengono i migliori risultati. Noi saremo curiosi di conoscere cosa le
scuole stanno facendo. Guadagnando punti, pubblicando messaggi, foto e video coinvolgenti
sul blog, e anche creando e condividendo nuove sfide, sara possibile essere selezionati come
“Scuola del mese”. La squadra di ogni paese che raggiungera i migliori risultati vincera un
premio e verra promossa sulla homepage regionale del sito ogni mese. Fra queste, la migliore
“Scuola del mese” fra quelle di ognuno degli 11 paesi partecipanti verra promossa sulla
homepage del sito internazionale.

SITO E PRIVACY

1.Che cosa della mia scuola sara visibile a tutti dal sito Water Explorer?

Il livello di coinvolgimento della scuola nel programma e lo status della propria riserva d’acqua
saranno pubblici. Tutti i messaggi sul blog devono essere approvati dall'insegnante
responsabile, altrimenti rimarranno visibili solo privatamente ai membri della squadra. Gli
insegnanti potranno scegliere I'opzione di rendere pubblici i messaggi o mantenerli privati.

E’ necessario rispettare le normative interne della scuola sull’utilizzo delle immagini dei
bambini quando si caricano video e foto degli studenti sul sito.
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