


Selaprimatestata viaveva colpito, non crediatechela seconda siadameno.
Non sto parlando ditestate vere € proprie, 0 meglio, in realta i, comunque, sem-
pre nel mio eccentrico modo di fare delle cose semplicissime (rendendole compli-
cate) sto parlando di una testata in particolare. sto parlando de n ATESTATA".

La fanzine dove noi parliamo di cio che ci piace, voi leggete di cio che parliamo € io
perdoil filo del discorso. Siamo tornati!

Non ho mai imparato 3 lanciare il boomerang. Non riesco mai a fare in modo che ritorni, 1o
perdo ogni yolta. Tornare non & facile. Occorre sempre non calare di qualita. Occorre che la
ricetta sia rispettata € migliorata. Perd, per quanto difficile, si, siamo tornati.

Siamo di nuovo qui a parlare di Cid che i interessa, facendo in modo che ve ne interessiate
anche voi.Ese Vi interessa gia cid cheinteressaa noi sarete di sicuro interessati alle cose interes-
santi scritte qui dentro. Meno male che non mi conoscete di persona.

Quindi, salve, siamo |a redazione della fanzine chiamata LATESTATA.

Se vi piace usare |a testa, anche solo come comodo posto dove appoggiare il cappello, avete
trovato un simpatico malloppo di fogli che, guantomeno, vi piacera. Una fanzine dove i ride,
5 riflette e si leggono editoriali scritti male. Se non avete idea di cosa sia una fanzine vi dird che
& composta da due termini inglesi: “fan(atic)" € “"magazine’, e questo potrebbe darvi qualche
indizio. Noi siamo fan dicio chesifa usando la testa. Noi siamo fan di cinema, fumetti, musica,
libri, poesia, Scienza, filosofia e, se non vi basta, mi piacciono i cappelli. Dopo il numero zero,
eccoci di nuovo.

Benvenuti, cari bipedi a base di carbonio, al nUMEro uno della fanzine dei ragazzi di Cesena
nota come “LA TESTATA'. Se vi piace usare la testa, penvenuti. Se Vi piacciono gli editoriali seri,

mi dispiace.
& \forer Dol

Di numero in numero vi daremo qualche info sui ragazzi che si occupano della fanzine!
Tenete d'occhio i box accantoagli articoli!
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Mcapito che Grand Budapest Hotel non aveva vinto

I'Oscar per un semplice motivo: nessun Arnold Schwar-
zenegger si & presentato alla mia porta chiedendo
“Dov'e Francesco Ramilli?”, con la stessa espressivita di
una cassettiera in compensato. Grazie per aver man-
tenuto la promessa di inviarlo per eliminarmi nel caso
I'odiata pellicola avesse vinto. Lo dico perché so che I'a-
vreste fatto. Per cui questa volta vi voglio premiare con
|a recensione di un piccolo capolavoro televisivo, che qui
non si parla solo di cinema.

Come vi ho gia detto, in realta le mie non sono vere e
proprie recensioni, ma semplicemente un elenco dei
consigli che vi do (e dei motivi per cui ve li do) su deter-
minati figli della cultura pop particolarmente meritevoli.
E The Office e meritevole, eccome. Parliamo della serie
britannica del 2001 che ispird un‘omonima versione
made in USA, una francese e una tedesca (oltretutto il
format & talmente semplice ed economico che viene da

chiedersi per quale motivo n Italia non sia mai arrivato,
preferendogli serie costosissime e a dir poco agghiac-
cianti). Partorito dalla mente malata di Ricky Gervais e
Stephen Merchant, la serie narra delle noiosissime (e as-
solutamente british) avventure dei membri di un ufficio
dell'azienda Wernham Hogg, leader nell'industria della
carta.

“Ma perché dovrei sprecare il mio tempo guardando le
noiosissime avventure dei membri di un ufficio?”, di-
rete voi, sempre utilizzando le espressioni colorite che
sappiamo. Perché paradossalmente proprio questo é il
punto di forza della serie: quello di narrare vicende as-
solutamente normali, riprese come se si trattasse di un
assurdo documentario/reality show, impreziosite da un
umorismo raffinato nella sua scorrettezza e dalle inter-
pretazioni di attori piu che in parte.

A partire da Ricky Gervais, che come avete capito in
questa serie fa un po’ di tutto (dirigere, scrivere e inter-
pretare), passando per Martin Freeman agli inizi di una
brillante carriera, da Mackenzie Crook di Pirati dei Caraibi
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a Lucy Davis di Shaun Of The Dead, ognuno di questi in-
terpreti da il suo meglio per rendere il tutto ridicolmente
credibile.

E' matematicamente impossibile che non vi innamo-
riate di almeno uno di questi personaggi. Ma i punti
di forza non si fermano qui: devo dire che, anche nella
sua banalita e pure essendo limitata dal mood da “finto
documentario”, la regia spicca
in alcuni momenti (magistrale,

LAUTORE
francesco Ramilli nasce nel 1995 e scrive questa de-
scrizione in terza persona. Disegna fumetti per Redazione

frac e ama il cinema, i fumetti e le serie Tv.
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visando un dialogo, mentre in realta, come ricordano i
due stessi sceneggiatori, di improvvisazione c'¢ poco o
niente. [nsomma, se non vi avessi gia convinti ad acqui-
stare tutti i DVD della serie lasciate che vi dica questo:
quasi pit divertenti dell'intera serie (che gia & abbastan-
za sopra la media) nei contenuti speciali potete trovare
i blooper e gli errori di scena, per non citare i making of
(anche questi girati a mo" di finto documentario).

Per tutti questi motivi (e tanti

per esempio, il momento in " altri, ma avevo solo 3000 bat-
cui tutto un dialogo tra due P tute) la serie e fortemente con-
personaggi si svolge a micro- 3 o \2 sigliata a tutti gli amanti della
-
foni spenti nella seconda sta- “}’ comicita british e del black hu-
gione), per non parlare della \ A mour; in caso contrario, cosa
sceneggiatura, frutto della W state qui a fare? Fateveli piace-
combinazione della genialita ‘ re, per il vostro bene.
il
di Gervais e Merchant. —
[n molti momenti, dalla na- ) ) =]

turalezza della scena, sembra
che gli attori stiano improv-




ﬁrimo luogo, Ruel, penso che fosse insolito.

Poi penso che fosse proprio assurdo.
Poi fu sconcertato da cio che era successo.
Poi se ne fece una ragione.

Si era svegliato davanti alla porta di un certo Edward
Carter, con in mano qualcosa che probabilmente era una
falce.

Franklin, si sveglio dentro ad una pozza di latte.

Non aveva pitl in mano la sua falce, non aveva indosso la
tunica nera e quella non era né casa sua né di nessuna dei
suoi “clienti”, come li chiamava lui.

Non appena nascevano firmavano un contratto. E lui of-
friva un servizio.

E quindi loro erano suoi clienti.

La Morte si alzo dalla pozza di latte e, ora che guardava

meglio, vetri rotti.

“Quindi dici che Alice muore quando ci cade dentro?”
“La tana del coniglio & una metafora”
\ £ _“Non puoi trovare del simbolismo dappertutto”
' “E tu non puoi parlare da solo”
_ “Lo stai facendo anche tu”
. In effetti Ruel stava parlando da solo.
Passeggiava lungo la via in cui si era svegliato.



Si frugo nelle tasche e si rese conto di non avere pit la
sua camicia e i suoi pantaloni ma una tunica nera e lun-
ga.

Un barattolo di bolle di sapone, dei fiammiferi, una graf-
fetta, e un pezzo di carta arrotolato.

Srotolo il pezzo di carta. Il nome dopo Carter, Ed

Clark, Ruel. Aggrotto le sopracciglia. ’/
“Ma sonoio”

Franklin usci dalla porta e cammino lungo il vialetto fino
alla cassetta delle lettere. “Clark” Franklin schiocco la lin-
gua e tornd in casa.

Il frigorifero era ancora aperto, ci guardo dentro e trovo
solo tre lattine di birra, un panetto di burro e del petto di
pollo crudo. “Scapolo”

Guardo sul caminetto e non vide alcun tipo di fotografia.
Si stese sul divano.

Ruel vide il cartello all'inizio della strada, lo raggiunse
e lesse il nome della via. “E a venti minuti da casa mia”
Cammind per molto piu di venti minuti, e si accorse di
quanto fosse strano girare vestito in quel modo in pieno
giorno.

Marco Ramilli, quindicenne (8oenne nello spirito),  un giovane scrittore in cerca di gloria, un misant-
ropo malinconico e un bassista degenerato. Vive per la cioccolata e il cinema. Nel tempo libero, dorme.

Franklin capi quanto la sua vita fosse monotona quando
dormendo, sogna di dormire.
Si sveglio e cerco un bagno per via di alcune esigenze di

tipo fisiologico.
Trovo, in fondo ad un corridoio, un piccolo bagno.

3
o il momento di lavarsi le mani noto con ama-

) . 3
1€ la sua faccia W P




E rieccoci nella rubrica piu altisonante di questo Stato.
Oggi ciimmergiamo nel Rock con i Mr Big e il loro secondo album:
LeanInto It, Via alle danze!

Leaw e [T

Questo capolavoro sfornato nel 1991 dalla Atlantic Re-
cords, colpisce subito per la sua meravigliosa copertina
che riassume le qualita chiave di questo disco: la sorpresa

e ['originalita. ﬁ

In copertina troviamo infatti una foto dell'incidente fer-
roviario accaduto nella stazione di Parigi Montparnasse,
nel 1895.

Per chinon conoscesse la band, questa & la formazione:
Eric Martin - voce; Paul Gilbert - chitarra; Billy Sheehan
- basso; Pat Torpey - batteria. E queste sono le 11 tracce:

1. Daddy, Brother, Lover, Little Boy (The Electric Drill Song)
2. Alive and Kickin’

3. Green-Tinted Sixties Mind
4. CDFF-Lucky this Time
5.Voodoo Kiss

6. Never Say Never

7. Just Take My Heart

8. My Kinda Woman

9. ALittle Too Loose

10. Road to Ruin

11.To Be With You



Il disco in generale & molto ritmico e mostra uno stile
americano e aggressivo che lo rende, soprattutto in al-
cuni intermezzi , estremamente affascinante.

La prima canzone ¢é quella che rende davvero famoso il
disco, I'assolo di “Daddy, Brother, Lover, Little Boy“ in-
fatti € noto in quanto dal vivo é suonato da Paul Gilbert
e Billy Sheehan utilizzando un trapano elettrico con dei
plettri applicati sulla punta.

Alive and Kickin' da un trascinante intro in stile bl
rock ci fa discendere, come in una scala a chiocc
un ritmo pitl pacato ma comunque graffiante
to bene dalla voce raschiante e squillante d
e dal basso diBilly Sheenan, il tutto su u
mente country di chitarra e batteria.

Per cio che riguarda Green-Tinted
Sixties Mind ci introduce in una
sorta di ondeggiante flusso di
note dalla costituzione piti melo-
dica e meno contorta.
Un vertice di Lean Into It & “CDFF-
Lucky This Time" in cui & la melodia del
bridge sequito dal ritornello a farla da
padrone. In questa traccia il cantato
e talmente tanto affascinante che si #
mescola come un tutt'uno con la
parte strumentale.
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Ritengo che Voodoo Kiss sia la traccia pi attesa del bra-
no. Costituita da un ritmo rockeggiante e fiammeggian-
te che ritroviamo solo in Never Say Never, e vari assoli
che vanno a spezzare I'armonia del precedente brano.

Never Say Never & un po’ meno energica di Voodoo Kiss
ma pit melodica e con uno stile ondeggiante e armo-
nioso.

Siarriva cosi alla prima
vera "ballad” del disco:
“Just Take My Heart’,
introdotta da una per-
la di Paul Gilbert e si
snoda poi sulle com-
moventi note di una
canzone che narra di
un amore ormai per-
duto per sempre.

In questo brano troviamo un cantanto particolarmente
dolce e toccante e non semplice e scontato.

My Kinda Woman segue lo stile drammatico di Just Take
My Heart ma in maniera pit disperata e meno dolce.

Il gran finale dell'album inizia con “A Little Too Loose”,
brano presentato con un intro cupa ma trascinante in
cui la linea vocale segue quella di basso e chitarra fedel-
mente.

Una intro di “Road to Ruin” ricorda vagamente le can-
zoni blues che intonavano i neri nelle piantagioni di
cotone, mentre il resto del brano ha un ottimo ritmo
coinvolgente ed é ricco di cori nei quali gli strumentisti e
il cantante mescolano le voci all'unisono in un‘armonia
che si adatta molto allo stile del brano.

Ed eccoci finalmente alla ciliegina sulla torta; primo sin-
golo estratto che ha dominato le classifiche di molti pae-
si “To Be With You" e la
seconda “ballad”. Una
canzone totalmente
acustica eseguita ma-
gnificamente, divenu-
ta una delle pit co-
nosciute e apprezzate
della band.

Pietro Bazzocchi @ un quindicenne reduce da innu-
. nerevoli campi scout. Sopravvissuto a migliaia

J “F' un musicista di quelli con i calli sulle
ita. Suona il violino e la chitarra elettrica.
Mica scherza, ef!



"Copyright’

Riflessioni di giovani autori

Fosss Qunille, Dl

Sai, io non pubblico i miei
disegni su internet perché ho
pavra che qualeuno mi erpiie

idee!
U
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to per me?

| Mi sa che da adesso anche
i9 non pubblicherd pii di-

segni su internet perche ho
paura che qualcunn mi
copi le idee! )
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Questo € ...
sine |
requi€
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= n‘culaé

_ hﬁﬁ;& (GDR) & basato sullinterpretazione e
_f | lafantasia. | partgslpantl si dividono in Master, che ha

.nl compito di creare il mondo di gioco, i suoi abitanti e

v e sﬁd'ééhelGQcafa’rl gli altri partecipanti, dovranno

superare con le loro capacita e i loro alter- ego, i per-
sonaggi (PG).

Non tutti i GDR sono un prodotto estero:molti di questi
sono italiani, fra questi Sine Requie. Quest'ultimo,

creato da M. Cortini e L. Moretti, ha una ambientazione
post-apocalittica nel secondo dopoguerra, dove ogni
azione sara determinante per la propria sopravvivenza-

in un mondo allo sbaraglio, popolato per la maggior
parte da morti viventi. Non solo i morti causeranno

rischi ai giocatori, anche i dispotici governi che si sono "
instaurati, il IV reich instaurato dopo la morte di Hitler, ©
oil Sanctum Imperium che controlla attraverso la L
fede la nostra penisola, mﬁne nella Rusg_sna SOVIEtlca:HE
preso il controllo ZAR. una potente |A che controlla

le biomacchine e schiavizza gli umani. Ad esempio: un
SS.che perde una partita.a.carte.contro.il PG.puo W -

E
-

-..._“




essere d'accordo con la sua giusta vittoria. Cio caratterizza questo gioco € la creazione del personaggio, che puo
seguire una precisa scaletta come puo essere libera e interpretativa. Il mio primo PG era un ex soldato dell'esercito
tedesco, congedato con disonore per la sua curiosa fobia: per le scarpe. Questo gioco ha una visione realistica di
Una Vita i un‘mondo distrutto. Ogni personaggio prima di COMINCiare ad essere Mterpretato, fa vissuto net mondo
di gioco, sta al giocatore determinare dove, come e quando. Infatti € questa la parte piti importante della creazione
del PG. Sara la vostra storia a definire l'interpretazione che avrete col mondo di gioco. Il Master riuscira a far divertire
attraverso avventure da incubo e situazioni al limite della sopravvivenza.



Episodio 1

”PAURA NELLO SPAZI0"

\7&: salve e benvenuti nella nostra rubrical In questo
primo episodio parleremo di un famoso videogame
horror cioe “DEAD SPACE".
/Of nota saga prodotta dalla Visceral,nota software
house sotto I'Eletronic arts che espone tra i suoi suc-
cessi anche “Dante’s inferno”.

+in una galassia lontana lontana, una nave spaziale
da cargo per via di una richiesta d'aiuto deve raggiun-
gere |'astronave colonia per trasporto merci minerarie
cioé la "USG-Ishimura”. Tra I'equipaggio troviamo il
nostro protagonista di nome “Isaac Clarcke” che vivra
situazioni terrificanti per colpa dei “Necromorfi” cioe
misteriose creature aliene che hanno infestanto la nave.

/Of il gioco portera alla conoscenza del protagonista e

vedremo il suo stato mentale messo a dura prova dalle
situazioni critiche che vivra mentre gli altri personaggi
saranno poco caratterizzati.

si nota I'impegno dei creatori del gioco nel creare
un‘ambientazione fantascientifica ricca di dettagli e
funzionale, con palesi ispirazioni alla saga di “Alien”
per I'ambientazione e al film “La cosa” per I'aspetto dei
necromorfi.
/Of il gioco ha gli elementi del classico survival-horror
nel quale il giocatore dovra ricercare gli elementi per
|a sua sopravvivenza. Il sistema di combattimento
ha la classica mira assistita in modo che sia pit facile
muoversi ed estrare I'arma.

il gioco riesce a dare una sensazione di paura e in-



quietudine durante l'esplorazione
dell'lshimura e i necromorfi con le
loro imboscate improwvise danno
a Dead space quello che un buon

survival-horror deve avere.

/0]: questo gioco € riuscito ad

unire I'horror con I'ambientazione
spaziale infatti Dario Argento
lo ha definito come il gioco piu
spaventoso del 2008!!
 sicuramente questo gioco
sara ricordato per il fatto che ha
creato un stile di horror che ha
influenzato gli altri horror usciti
dopo...insomma io sé fossi in voi
ci giocherei a meno che non siate

delle femminucce!
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™| ORIZZONTALL:
1: partiamo con
qualcosa di facile,
vah. cose uesto?
-11: Unite Airli-
nes. - 12: poco
esoso, al contrario.
- 14: massello
d'oro. - 16, dimi-
nutivo di Arianna.
~17: donne di no-
tevole statura. ©
18: alla fine della
Freghie_ra. -19:
1Qralog

patico dinosauro in figura. - 28: do%o Effe. - 29:

rio. 31: grossa antilope africana. - 33: i] contraria di "nero”. - 35
tessuto fesistente al fuoCo. - 37: tipo di treno ad alta velocita.
38- il "va bene” americano. - 39: s€ 10 amo e tu ami, La simmia...

VERTICALL: 1: & rande quello di Giesu. inizia con "cul’, finisce
con "0".- 2: Radio Televisione, ltaliana. - 3: prendere, afferrare. -
4 insieme a Tristano. - 5: un inglese che vota. - 6: inverso
all'ovest. - 7: colpevole. - 8: Bologna (sn(?la). -9: seinun motel
spendo 150 sacchi per 3 camere spendero 50 sacchi... - 10: pig-
no di spine. - 13 lo stato di Rortiand‘ - 15: Moretti, regista. - 20
le spreme chi pensa. - 21 istituto Tecnico industriale. = 24: 11
Majin di Dragon Ball. - 25: prima di domani, dopo 1ert. - 26: di-
spari in "spiare un'oca’; ehi, Sarhamo i birdwatching! - 27: rico-
perta di lana. - 30: "Rolling O the Floor Laughing’. - 32: oleoso
Sl tatto. - 34t Eugenio Garin (iniz) - 368 la meta di lakopo-

deudatect el entualt domande bride.. dieo @ le, cand Lotlone che

hai imprecalo alla /! n,'.’,"ggr.-m’r:!’p_f viesnt, d Favehook, ehe € DALURS
Jacciond nendonane Con 90, bisooltino! #MWW RAL
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soapbox poteva riguardare
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Di cosa parliamo quando parliamo di felicita?

Considerando il pensiero di Cioran, in realta, il vero

grande dramma della vita non & la morte, bensi la

nascita; & quindi per questo che la vita non va vissuta
ma sopportata.

Allora qual'é il compito che 'uomo ha?

Perché esistiamo?

Molti sostengono la nostra esistenza sia legata pura-
mente ad un concetto di mantenimento della specie;
io sono di parere differente.

Penso il compito dell'uvomo sia, fondamentalmente,
allietare la vita dei suoi simili e facendo cio allietare
anche la propria, in quanto, prestare aiuto al pros-
simo & appagante e ripagante allo stesso tempo.

Perche aiutare gli altri ci realizza?

Perche ci rende felici e riusciamo a condividere la vera
felicita che ci invade.

"La felicita ¢ reale solo quando é condivisa."

-Christopher McCandles
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Inside the Secret World of Teens

isegnati male
su cose Importanti

Fumetti dise
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Cag Buliro

& Lun-Gio/1530-1830

W. Via Cervese 1260 (zona S. Egidio)
%.392.9888195

£ buliro@progettogiovanicesena.it
@ Bulird Centro Giovanile

Cag Garage

& Lun, Mar, Gio/ 15.30-18.30- Mer 20-23

W, Viale della Resistenza 57 (zona Ippodromo)
3929888195

(£ garage@progettogiovanicesenaiit

@ (Garage Aquilone

Cag Spazio Libero

@i Lun-Gio/1530-1830

W, via Kuliscioff 200 (zona Pievesestina)
3289086126

£ spaziolibero@progettogiovanicesenait
@ Spazio Libero

| Centri di Aggregazione

)

Progetto Giovani

Cag Lunamoonda

& Lun-Mer/16.00-1830

W Piazza S. Pietro in Solfrino 465 (Borello)
3289086126

£ lunamoonda@progettogiovanicesenait
@ Lunamoonda

Cag Sgranchio

& Lun/1630-1830

W Piazza Garibaldi 16/17 (Montiano)
X 348.7580991

£ sgranchio@progettogiovanicesenait
© Sgranchio Progetto Giovani




Valori nutrizionali per 24pag.

Energia 107kJ - 25,56 keal
Proteine 2009
Grassi 0g

‘| dicuisatui | Og
Carboidrati | 6,269
dicuisaturi | 3459
Fibre >1g
Sodio 19mg
Potassio 214mg
Calcio 146 mg
Fosforo 735mg
Magnesio 7,05mg
Manganese [035mg
Zinco 0,03 mg
Ferro 10009
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