
 
 
 

 

PLAY, IL FESTIVAL DEL GIOCO 

IL GIOCO COME STRUMENTO DIVULGATIVO 
 

Dal 22 al 24 maggio si svolgerà Play, il più importante festival del gioco a livello 

nazionale. Una delle novità di quest’anno è la Ludoteca scientifica: uno spazio per 

esplorare il legame tra gioco, ricerca e formazione. In vista di ciò la mediateca 

propone una selezione di giochi da tavolo a tema utilizzabili per questo scopo. 

 

Biodiversità:  

- EVOLUTION, North Star Games 

- FOREST SHUFFLE, Lookout Games  

- HARMONIES, Libellud 

- WINGSPAN, Stonemaier 

 

Comunicazione:  

- CONCEPT, Asterion  

- DECRYPTO, Asmodee  

- DUPLIK, Asmodee 

- NOME IN CODICE, CGE 

 

Educazione emotiva:  

- DIXIT, Libellud  

- FANTABLITZ. L’ORA DEL FANTASMA, Simba 

- PUSH, Ravensburger  

- WAVELENGTH, Asmodee 



Logica e Matematica:  

- INSALATA DI PUNTI, Devir 

- LABIRINTO, Ravensburger 

- MATH DICE JR, Ravensburger 

- PANIC LAB, Ghenos Games 

 

Pianificazione/strategia: 

- ALTA TENSIONE, Giochi Uniti 

- BRASS BIRMINGHAM, Ghenos Games 

- PANDEMIC, Asmodee 

- STONE AGE, Giochi Uniti 

 

Ricerca/Esplorazione:  

- BONE WARS, Ravensburger 

- DARWIN’S JOURNEY, Devir 

- TREK 12. AMAZZONIA, Cranio Creations 

- UNLOCK, Space Cowboys 

 

Storia:  

- QUARTERMASTER GENERAL 1914, Ergo Ludo 

- THIS WAR OF MINE, Pendragon 

- TIMELINE, Asmodee 

- TREKKING THROUGH HISTORY, Underdog Games 


