
 
 
 
 

OMAGGIO A ENZO MARI 
 

Come si fa a disegnare una sedia? E soprattutto, perché si disegna una sedia? Da dove 
vengono le idee che nutrono il lavoro di un grande progettista? Come dobbiamo guardare 

e capire il mondo per renderlo migliore anche attraverso gli oggetti di uso quotidiano? 
Mario Bellini, Il design spiegato ai bambini 

 
Il gioco delle favole progettato da Enzo Mari nel 1965 è ancora oggi considerato uno dei 
più importanti e intelligenti giochi per stimolare la creatività. Gli “oggetti” nati dal suo intuito 
restituiscono l’attualità creativa della carta: essenzialità, rigore, sobrietà ma anche 
bellezza, coraggio, intelligenza e tanta innovazione. Accanto ai libri di Enzo Mari, la 
Malatestiana ragazzi vi propone una selezione di libri su design, progettazione e libri-gioco 
di autori come Bruno Munari e Leo Lionni. 
 
ENZO MARI: L’ARTE DEL DESIGN, Motta, 2008 
 
LEZIONI DI DISEGNO: STORIE DI RISME DI CARTA, DRAGHI E STRUZZI IN 
CATTEDRA, Enzo Mari, Rizzoli, 2008 
 
IL GIOCO DELLE FAVOLE, Enzo Mari, Corraini, 2004 
 
L’ALTALENA, Enzo Mari, Corraini, 2001 
 
25 MODI PER PIANTARE UN CHIODO: SESSANT’ANNI DI IDEE E PROGETTI PER 
DIFENDERE UN SOGNO,  Enzo Mari, Mondadori, 2011 
 
LA VALIGIA SENZA MANICO: ARTE, DESIGN E KARAOKE: conversazione con 
Francesca Alfano Miglietti, Enzo Mari, Bollati Boringhieri, 2004 
 
LA MELA E LA FARFALLA, Iela ed Enzo Mari, Babalibri, 2004 
 
L’UOVO E LA GALLINA, Iela ed Enzo Mari, Babalibri, 2004 
 
MANGIA CHE TI MANGIO, Iela Mari, Babalibri, 2014 
 
ANIMALI NEL PRATO, Iela Mari, Babalibri, 2011 
 
IL TONDO, Iela Mari, Babalibri, 2014 
 
IL DESIGN SPIEGATO AI BAMBINI, Mario Bellini,  illustrazioni di Erika Pittis, Bompiani, 
2018 
 
LEO LIONNI: LIBRI, CINEMA, DESIGN, Babalibri, 2011 
 
SULLA SPIAGGIA CI SONO MOLTI SASSI…, Leo Lionni, Emme, 1975 
 
LEO LIONNI: L’IMMAGINARIO COME MESTIERE, Electa, 1990 
 



LEO LIONNI, Babalibri, 2009 
 
DUBI TI AMO, Tonino Milite, La vita felice, 1997 
 
I NUMERI, Luigi Veronesi, Emme, 1978 
 
I FIORI, Luigi Veronesi, Corraini, 2003 
 
MUNARI: 100 IDEE IN 100 PAGINE, Coca Frigerio, ERGA, 2012 
 
FANTASIA: INVENZIONE, CREATIVITÀ E IMMAGINAZIONE NELLE COMUNICAZIONI 
VISIVE, Bruno Munari, GLF editori Laterza, 2002 
 
VIAGGIO NELLA FANTASIA, Bruno Munari, Corraini, 1998 
 
ALLA FACCIA: ESERCIZI DI STILE, Bruno Munari, Corraini, 1992 
 
IL CASTELLO DEI BAMBINI A TOKYO, Bruno Munari, Einaudi ragazzi, 1995 
 
IL LABORATORIO PER BAMBINI A FAENZA, a cura di Bruno Munari, Zanichelli, 1981 
 
IL LABORATORIO PER BAMBINI A BRERA, a cura di Bruno Munari, Zanichelli, 1981 
 
MA CHI È BRUNO MUNARI?, Valeria Tassinari, Corraini, 1996 
  
NELLA NOTTE BUIA, Bruno Munari, Corraini, 1996 
 
LE MACCHINE DI MUNARI, Einaudi ragazzi, 1994 


