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La cultura si fa luogo
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Atlantide

AREA GAMES TI INVITA A SCOPRIRE LE NUOVE PROPOSTE DI MS EDIZIONI
IN MEDIATECA. VIENI A GIOCARE A:

. ALTAY )
TANTO TEMPO FA, QUATTRO POPOLI ANTICHI VIVEVANO NEL REGNO. NELLE CAVERNE PIU
PROFONDE DIMORAVA IL POPOLO DELLA TERRA; LUNGO LE RIVE, IL PICCOLO POPOLO
DANZAVA AL RITMO DELLE ONDE; NELLE FORESTE IL POPOLO ELFICO CACCIAVA
SAPIENTEMENTE; E Al CONFINI DEL REGNO, INFURIAVA IL POPOLO DEL FUOCO. QUALE
SCEGLIERAI?
= ETA: 14+ & 2-4 T 90

« DEFENDERS OF THE WILD %
UN’AVVENTURA COOPERATIVA DI ANIMALI CONTRO MACCHINE IN CUI, COME LEADER DI UNA
DELLE QUATTRO FAZIONI DI DIFENSORI, DOVRETE FERMARE | MECH, APRIRE BRECCE IN MURI
INVALICABILI, ELIMINARE AGENTI INQUINANTI E RINATURALIZZARE LE AREE TRASFORMATE IN
FABBRICHE, PRIMA CHE LE MACCHINE CONQUISTINO LA REGIONE DI SELVAUNITA! 4
= ETA: 14+ & 2-4 T 120

« LERCIO: PESSIME NOTIZIE ¢
IN QUESTO PARTY GAME SPIETATO E DELIRANTE, VESTIRETE | PANNI DI UN GIORNALISTA ALLE
PRESE CON LA CREAZIONE DEL TITOLO PIU SENSAZIONALE DA UTILIZZARE NELLA PRIMA
PAGINA DEL VOSTRO QUOTIDIANO. IL GIOCO PERFETTO PER ROVINARE CENE, AMICIZIE E LA
VOSTRA REPUTAZIONE... TANTO, ORMAI.
= ETA: 14+ & 3-8 T 25 ’

« MICROMACRO KIDS &
APRI IL GRANDE LIBRO DELLE INDAGINI E RISOLVI | 22 CASI A DIFFICOLTA CRESCENTE
NASCOSTI NELLA MAPPA. SEGUI | PERSONAGGI, OSSERVA E SVELA GLI STRANI CRIMINI CHE
CAPITANO IN CITTA.
- ETA:6+ &£ 2-4 [ 30’

4 IL CIRCOLO SCACCHISTICO PAUL MORPHY DI CESENA Cl GUIDERA ALLA
SCOPERTA DEGLI SCACCHI. METTITI ALLA PROVA CON NOI!
*PER INFO E PRENOTAZIONI:
malatestianamediateca@comune.cesena.fc.it | ©® 3661430062
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