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Istruzioni per L'uso

TEATRO - ASSOCIAZIONI GIOVANILI
CUCINA POPOLARE - MAX, COOPERATIVE, IMPRESE SOCIALI

....achet
L t
SEGUITE | NUMERI E PROVA- O O 10 minuti iy jt' Eialr;lio s za_ IMPREVISTO: a termine dell'attivi-
TE A RISPONDERE A TUTTE © 10 minuti - ludoteca ta 11 e prima dell'attivita 12, nomi-
LE DOMANDE. St nate un portavoce di progetto che
| - 4 raccontera agli altri la vostra pro-
Il gioco non e finalizzato a co- . . 1osta.
struire il progetto piU bello del oChI sej? et quanti anni dura
mondo, quanto a simulare il per- _ salla s | g, 10 minuti
corso di coprogettazione che av- Simons - laboratori Il progetto ' O .
verra nella seconda fase del pro- Sl @ 10 minuti
getto "Avanti, c'é spazio!”. Gianfranco @® 15 minuti
Non preoccuparti se la tua idea Andrea ®@®@“®_““
non trova il consenso, l'importa- N 1%
nte e che tu partecipial proces- [ :"""":"""""; _________ o S | | o |
so. qual & la tua ; chi fa cosa? : calendario delle cisono attivitaa
Se hai dei dubbi rivolgiti ai facili- , | ivet i | i dej | it | 9, 3 '
tor B RN l scrivete qui i nomidelr attivita . pagamento’ Sesi,
it egonnt responsabili delle attivi- indicate anche il :
DURATA DEL GIOCO: : V?ttontg'riato B9 qirere oo o : gali F()er\?eI:)no’[SlJtae liaal lE[);JianJOOﬁ (rei : : CORSI DI ngﬁzo' : VOTA
dalle ore 18:00 alle ore 20:00 A -Barad ' _ (ALt o | :
- culturallaboras s armgaza I coperti dagli altri parte- barL barM barM barG V bars barD l EiﬁNZ'/CENE (EVENTI) - QUI!
Alla fine del gioco nominate un i cipanti al gioco. i “O- Comunl i :
portavoce che spieghera il pro- _ spazio compiti /aula - biblioteca ; e EE T i e A R R l
ge‘t‘to ag“ al‘tn studio - orto | | =L cucina | cucina cucing cucina | :
- sportello comunale - teatro | | | |
- la nostra casa sociale - sala musica | ORTO - ANZIANI A ! e Zsénti Z\a/tranti Z\a/tranti | |
VINCE IL PROGETTO CHE RIU- cmpoplne uecs e secouron G | e :
SCIRA A OTTENERE PIU VOTL iy - wif " CUCINA (CORSI) - SCUOLA ALBERGHIERA | : |

TAVOLO 1@ v o | | @y avantocostail (| ¢ trovate unnome ///

 Jluoghidisggre | gy quanto costa il trovate un nome
* marics ' tto? | vostro proget-
a - mancanza di Olve_ proge 0 . a p g
- presenza del luoghi di riferi- . tO?
comune ), mento rivol- *NB: € importante comprendere 100.000 euro '
- ragazzi ~ 07 che in uno spazio condiviso, ogni K|
- anziani i ruolo € fondamentale: dalla pre-
- _;abgifazrﬂi sidenza al ruolo piU pratico CE (5+5)
ver vue o (STC - famiglie trova- legato alla cura degli spazi. IMPREVISTO: nellattivita 7, fate
re UN accore 3. Cercate di assegnare a ogni par- in modo che le attivita non si ac-
Avete due a tecipante uno o piu ruoli in modo cavallino durante il giorno.
1) scrivere s ‘oble- da gz_arantl_re un'ottimale gestione
matiche, sceglierne una delle tre degli spazi.
e presentarla agli altri. Votare con
Il dot voting. Vince la problemati-
ca con piu voti.
2) ogni partecipante scrive su un O 10 minuti O 5 minuti
post it una sola problematica. N S A ,
oooooooooooooooooooo Trovare un accordo intorno a una e 0 minutl o 10 n_“nUT“ FﬁgﬁueSpapO!
= 0 piu problematiche da risolvere. O 5 minuti \ /

m Ora compilate il facsimile




